
 
 
 
 
 
 
 
 

Spielformen/-varianten Boule 
 
 
 
Gassenspiel 
 
 
Spielziel:  
•  2 Spieler versuchen ihre Kugel so zu spielen, dass sie immer durch eine von 2 Kugeln 

gebildete Gasse gelegt wird. 
 
 
Spielablauf 
• Jeder Spieler verfügt über je 2 Kugeln. 

 
• Es wird ein Spielfeld der Größe 10 m x 3m abgesteckt.  
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       Abwurfort von 
       Spieler A  (ROT) 
 
 
• Spieler A  legt eine neutrale Kugel (SCHWARZ) genau mittig im Abstand von 4m von der 

Grundlinie entfernt auf den Boden. 
 
• Spieler B (GELB) wirft seine 1. Kugel von einer beliebigen Stelle der Grundlinie aus so, 

dass sie die gelegte Kugel (SCHWARZ) überholt und danach einen möglichst geringen 
Abstand von dieser hat. Sie darf dabei die liegende Kugel nicht berühren und auch nicht 
das Spielfeld verlassen. Gelingt dies nicht, erhält Spieler A 1 Punkt. Die neue Aufnahme 
beginnt wieder dadurch, dass Spieler A die neutrale Kugel auf 4m vorlegt.  

 
• Gelingt dies, wirft Spieler A (ROT) seine 1. Kugel nun ebenfalls von einer beliebigen Stel-

le der Grundlinie aus so, dass sie vor der direkten Linie der beiden liegenden Kugeln 
(hellblau) auf den Boden auftrifft (Donée), durch diese Gasse rollt und hinter dieser lie-
genbleibt. Außerdem darf sie die beiden liegenden Kugeln nicht berühren und ebenfalls 
nicht das Spielfeld verlassen. 

 
 
 

 



• Gelingt dies nicht, erhält Spieler B 1 Punkt und die neue Aufnahme beginnt, der nun für 
die neue Aufnahme die neutrale Kugel auf 4m vorlegt. 

 
• Gelingt dies, wird die neutrale Kugel (SCHWARZ) entfernt und Spieler B (GELB) muss 

nun seine 2. Kugel wiederum durch die gebildete Gasse der beiden liegenden Kugeln 
werfen. 
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• Diese Spielweise wird so oft wiederholt, bis einem Spieler ein Fehler unterläuft. 

 
• Das Spielende ist erreicht, wenn ein Spieler 7 Punkte erzielt hat. 

 
 


