Boule

Spielformen/-varianten

KUBO

Eine Spielkombination aus KUBB und BOULE.

Spielziel:
e 2 Teams schieRen mit ihren Kugeln auf verschiedene Gegenstande. Wer hat am Ende
die meisten erobert?

Spielablauf
¢ Ein Team besteht aus je 2 Spielern. Jeder Spieler verfugt Uber je 3 Kugeln.
e Es wird ein Spielfeld der Gro3e 16m x 3m abgesteckt. In der Mitte wird eine Mittellinie

gezogen, dahinter und davor befindet sich im Abstand von 1m eine weitere Linie (Home-
linie).

Homebase A Mittellinie Homebase B

@ @

{0~0-0—0—0-

Grundlinie Homelinie Homelinie Grundlinie
A A B B

o Auf die Mittellinie werden 5 Gegenstande im gleichméaRigen Abstand platziert (je nach
Spielstarke der Spieler Holzklotze oder Kugeln — KUBBs genannt).

¢ Jedes Team spielt von ihrer Grundlinie aus auf die KUBBs.

e Team A und B werfen nun abwechseln ihre Kugeln auf die KUBBs.




¢ Getroffene KUBBs werden zunéchst zur Seite gestellt.

e Nach diesem Beginn werden die KUBBs wieder aufgestellt, indem die Teams ihre ge-
troffenen KUBBs auf ihre Homelinie stellen.

¢ Danach wird wieder abwechselnd auf die KUBBs gespielt (geschossen), indem primar
die Teams versuchen, die KUBBs auf ihrer Homelinie zu treffen. Gelingt das, gelten die-
se KUBBs als ,erobert* und werden aus dem Spiel genommen (1 Punkt).

¢ Werden KUBSs auf der gegnerischen Homelinie getroffen, werden wieder zunachst zur
Seite gestellt und nach dem Spieldurchgang auf die Mitte platziert

¢ Das Spiel geht so lange weiter, bis alle KUBBs von Team A oder B erobert wurden. Da-
nach werden Ergebnis und Sieger festgestellt.

Variationen

- Nur direkt getroffene KUBBs zéhlen.

- Abstande des Spielfeldes andern.

- Anzahl der KUBBs oder der Kugeln andern.

- Eine weitere Homelinie pro Team einzeichnen. Beide Homelinien besitzen dann den
Abstand von 0,5m zueinander. Die 1. Homelinie besitzt in diesem Fall auch einen
Abstand von 0,5m zur Mittellinie. Jetzt muss ein getroffener KUBB (iber 2 Homelinien
hinweg erobert werden.



